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非制冷红外图像降噪算法综述 
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摘要：红外图像处理中，由于非制冷红外探测器工艺技术上的原因，原始的红外图像包含多种噪声，

尤其是椒盐噪声、固定或随机条纹噪声。当前有许多红外图像降噪的滤波算法，但在时间、空间、降

噪效果、细节保持等方面各有侧重，难以实现完美结合。如何更快速、更高效、更准确地滤除噪声信

息，保留更多的细节信息，是今后红外图像处理降噪研究的关键方向。本文调研了目前主流的红外图

像降噪算法，并从传统滤波降噪、变换域滤波降噪、基于图像分层处理滤波降噪三大类别进行了分析

比较，并且提出了一种结合传统算法和基于图像分层的自适应降噪算法，为今后的相关领域研究人员

提供参考。 
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Abstract：In infrared image processing, owing to technical issues with the infrared detector, the original 

infrared image includes a variety of noise, especially salt and pepper noise, fixed noise, or random stripe 

noise. Currently, there are many filtering algorithms for infrared image denoising, but they emphasize time, 

space, denoising effect, maintaining detail, and so on differently; therefore, it is difficult to achieve a perfect 

combination. Identifying methods to filter noise information more quickly, efficiently, and accurately and 

retain more details is an important future research direction for noise reduction in infrared image processing. 

This study investigated and compared the current mainstream infrared image denoising algorithms from 

three categories: traditional filter denoising, transform domain filter denoising, and image layered processing 

filter denoising, and a combination of a traditional algorithm and image layered adaptive denoising algorithm 

is proposed to provide a reference for future studies in related fields. 

Keywords：infrared image noise reduction, adaptive noise reduction, traditional filter, image layered filter, 

transform domain filter 

 

0  引言 

非制冷红外探测系统多用于军事领域，红外图像

属于灰度图像，由于受到探测器的限制和多种外界环

境因素的干扰，普遍存在灰度范围窄、图像对比度低、

信噪比小、图像边缘模糊、高频细节信息少等缺陷。

红外图像具有明显的椒盐噪声（主要来源于非制冷探

测器响应不均匀）以及固定或随机条纹噪声。在军用

领域内，对非制冷红外探测系统的实时性有很高要

求，对生成的红外图像的细节信息和捕捉小目标信息

同样有着更高的要求。因此需要开发一种实时性高且

占用资源小的算法对红外图像进行降噪处理。对红外

图像的降噪研究至今，研究人员们尝试更加充分地利

用图像信号的各种特性，最大限度地过滤红外图像的

噪声信息，尽可能地保留图像细节信息的完整性。传

统的滤波器比如高斯滤波[1]、均值滤波[2]、中值滤波[3]

对细节信息的保留不足，无法满足军用的要求。对红

外图像进行分层处理如引导滤波[4]、双边滤波[5]、加
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权最小二乘滤波[6]，对细节信息的保留有所改善，但

是仍需要进一步的改善。变换域滤波中如小波变换[7]、

Contourlet 变换[8]、三维块匹配算法[9]（Block-Matching 

and 3D filtering 简称 BM3D 算法）对细节保留有较好

的效果，但是算法复杂度较高，实时性不足，难以满

足工程应用的要求。如何在满足实时性要求的前提下

最大限度地保留细节信息和小目标信息，实现降噪是

亟待解决的问题。 

1  传统的滤波算法 

传统的滤波算法包括高斯滤波、均值滤波以及中

值滤波。这几类滤波算法是通过分析在一定大小的窗

口内中心像素与其他相邻像素之间在灰度空间的直

接联系，来获取新的中心像素值的方法。高斯滤波器

用像素邻域的加权均值来代替该点的像素值，但是由

于高斯滤波对每个像素都进行线性滤波，所以导致其

降噪能力并不算理想。均值滤波处理是使噪声部分被

弱化到周围像素点上，所得到的结果是噪声幅度减

小，不能完全消除噪声，并且噪声点的颗粒面积同时

变大，所以噪声点所占比例反而扩大了。中值滤波通

过统计模板内部所有像素的平均中值，能够较好地消

除椒盐噪声，但是会使图像变模糊，并且对边缘细节

信息的损失较大。 

1.1  高斯滤波 

高斯滤波是对整个图像进行加权平均的过程，即

使用一个特定的窗口对图像中的每一个像素点进行

扫描，用窗口确定范围内像素的加权平均灰度值去替

换窗口中心像素点的值。 

文献[10]提出了一种改进的自适应高斯滤波算法

的降噪方法，运用高斯核中的参数，作为对应窗口中

的权重，将像素矩阵中的每一个灰度值都关联起来，

最终达到降噪的目的。此方法通过算法发现改进的自

适应高斯滤波算法具备一定的通用性。但是，针对不

同强度以及不同类型的噪声下是否仍然具备同样降

噪效果，仍需大量实验反复验证，以提高算法的适用

性。 

1.2  均值滤波 

均值滤波是一种直接在空间域上进行平滑处理

的算法，是一种较为直观的线性滤波方式，主要通过

在领域内各像素的平均灰度值替换初始的灰度值。 

均值滤波算法使用简便，易于实现，对于滤除图

像中产生的椒盐噪声效果较好，但是会造成图像的过

于平滑，从而导致图像会变得模糊，造成细节信息的

丢失。 

文献[11]针对边缘细节信息的不足，提出了一种

基于均值滤波的算法上增添了梯度影响因子的滤波

算法，更好地降低噪声的同时将细节信息保留下来，

但是增加了算法的复杂度，实时性不足，仍需要进一

步研究。 

1.3  中值滤波 

中值滤波属于非线性滤波，是对一个滑动领域内

的所有像素灰度值进行排序，找到其中间值，用中间

值代替中心像素原来灰度值的算法。对于这种算法而

言，正确选择领域尺寸的大小是一个较为重要的步

骤。对于处理简单模型的噪声时，如均匀空旷区域背

景下的噪声，具有较好的效果，但是对于图像的细节

部分噪声处理较为乏力，尤其对于图像的边角区域，

易造成细节信息丢失。 

在中值滤波计算时，选取的是窗口的中间值，如

果中间值和原始值差距较大，则会改变原始图像的信

息特征，例如将图像中的点或者线信息当成是噪声进

行滤除。基于中值滤波改进了加权中值滤波器，自适

应中值滤波也是对中值滤波缺点的改进。 

文献[12]针对红外图像的降噪处理，提出了一种

改进的中值滤波器算法，改进的自适应窗口中值滤波

器能够在滤除较明显的椒盐噪声的同时，还能更完整

地保留红外图像的细节信息，对比于传统的中值滤波

器，处理的效果更为理想。但是仍然存在一些可以继

续改进的部分，例如在一些细节信息得以保留的同

时，能否使图像整体的均匀性更佳。 

2  基于图像分层处理的滤波算法 

当前对红外图像降噪处理应用较为主流的方法

如图 1 所示，是对图像进行分层处理[13-14]，即通过低

通滤波器将输入图像进行平滑处理，作为背景层；再

将输入图像与背景层图像做差，得到图像中的细节信

息，作为细节层。由于细节层中包含所有高频信息，

所以不仅含有图像的细节信息，也会含有噪声信息。

对细节层中所需要的真实细节进行增强，对形成干扰

的噪声进行降噪处理。最后，将处理过后的细节层与

背景层合并，输出图像。 

在红外图像分层处理[14]中，目前较为主流的滤波

器有引导滤波器、双边滤波器以及加权最小二乘滤波

器。以上 3 种滤波器对于红外图像的细节信息有较好

的平滑效果，通过与输入图像作差，从而将细节层从

输入图像分离出来，达到细节提取的目的。
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5  结论 

本文分别对传统滤波器、基于图像分层滤波器和

基于变换域的滤波器进行了分析。并对非制冷红外图

像降噪算法的发展趋势做出了一定的分析。其中传统

滤波器对于细节信息的保留有较大缺陷，变换域滤波

器的算法复杂度较高，耗费的计算时间较大，不易于

实现工程化。基于红外图像具有典型的椒盐噪声和条

纹噪声的特点，提出了一种结合传统算法和基于图像

分层的自适应降噪算法思路，在保留细节的情况下，

降噪性能得到了提升。基于红外图像分层处理的降噪

算法在对图像质量和系统计算效率都有较高的要求

的军事领域，具有一定的实际应用价值，但还仍需进

一步的研究提高。 
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