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碎片超高速撞击防护结构粒子场三维重构
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（中国工程物理研究院 计算机应用研究所 仿真中心，四川 绵阳６２１９００）

摘　要：为模拟空间碎片超高速撞击航天器防护结构表面材料喷射／溅射粒子场演化过程，并获取

粒子场相关物理信息，基于粒子场同轴激光全息图像开展了碎片撞击过程的三维重构技术研究．首

先对全息图像进行边缘剪切和缩放，将其划分为分辨率３００×３００左右的子图像以便于进行网格剖

分；对于粒子堆叠区域子图像，采用基于三角化的网格剖分算法；剖分后形成的单一粒子采用

Ｓｏｂｅｌ算子提取其二维轮廓，然后将其投影到特定的三维空间形成三维形体；基于 ＭＡＸＳｃｒｉｐｔ语言

实现了粒子场演化过程模拟．重构结果表明，无论是粒子场静态三维重构结果还是其演化过程均与

撞击试验全息图像吻合较好，从而验证了该重构技术的有效性，为研究空间碎片对航天器防护结构

的损伤效应提供了一种新的思路．
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０　引言

地面超高速碰撞模拟试验是研究航天器抗空间

碎片撞击性能的主要方法之一，撞击试验需要配备

气体炮、电磁炮等超高速发射装置和摄像机系统、测

量系统等辅助设备．为获取碰撞后产生的碎片云和

防护材料背面喷射／表面溅射（又称为反溅）效果，国

内外通常使用Ｘ光高速照相技术
［１２］或激光阴影照

相技术［３］来记录碰撞过程．而脉冲激光全息技术用

于研究强冲击载荷条件下靶板材料粒子的喷射／溅

射现象，具有图像直观、信息量大、非接触和抗干扰

等优点．尤其在同轴Ｆｒａｕｎｈｏｆｅｒ激光全息技术
［４５］

中，采用超短脉冲激光作为记录光源，可以在粒子场

演化过程的某一时刻将其“固定”，从而达到测量的

目的．通过激光全息照相获得碎片撞击防护结构表

面材料喷射和（或）溅射粒子场全息图像，模拟其演

化过程，进而获取粒子的各项参量，对于研究航天器

防护结构及其材料在超高速撞击条件下的损伤破坏

机理，实现航天器防护结构的优化设计［６８］具有重要

的工程价值．

本文基于碎片超高速撞击防护结构所产生的粒

子场激光全息图像研究撞击过程三维重构技术，对

粒子堆叠区域网格剖分、粒子轮廓提取和粒子场演

化过程模拟等关键步骤进行了详细的阐述，为研究

空间碎片对航天器防护结构的损伤效应提供了一种

新的思路．

１　激光全息图像预处理

脉冲激光全息图像实际上是参考光与衍射物光

形成的干涉条纹，需建立相应的同轴全息再现系

统［９］，得到再现图像后才能进一步处理，本文所述激

光全息图像均为全息再现图像．

全息图像预处理包括边缘剪切、缩放和子图像

分割三个步骤．边缘剪切可以去除图像周边的噪音

区域；缩放是指根据工作站显示和运算性能调整图

像显示比例，使之在可视化效果和系统运行效率之

间取得平衡；子图像分割将缩放后的图像再划分为

若干子图像．划分子图像的原因有两个：其一，全息

图像既有粒子分散甚至空白区域，又有大量粒子堆

叠的区域，考虑到在粒子场三维重构过程中不同区

域的粒子在三维空间中形态各异，必须针对粒子的

不同形态分别划分二维空间区域，对应在全息图像

上就是大小不同的子图像；其二，如果单个图像尺寸

过大，则粒子堆叠区域网格剖分和粒子轮廓提取所

消耗的时间将非线性大幅度增加．经过多次比对，将

单个子图像分辨率保持在３００×３００左右将是一个

比较合适的尺寸．
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２　粒子场堆叠区域网格剖分

碎片超高速撞击防护结构所形成的表面材料粒

子场密度和粒子与防护屏表面之间的距离成反比，

越靠近防护屏表面，粒子密度越大，堆叠程度越高，

当密度达到一定程度后，全息图像显示为大片的白

色区域［１０］（如图１左侧边缘）．显然，这些白色区域

并非单一粒子投影而成，必须对其进行网格剖分，剖

分得到的每一个多边形子区域表示为单个粒子．

图１　Ｓａｎｄｉａ实验室微喷粒子场图像

Ｆｉｇ．１　ＳｐｒａｙｉｎｇｐａｒｔｉｃｌｅｆｉｅｌｄｉｍａｇｅｉｎＳａｎｄｉａｌａｂ

粒子堆叠区域网格剖分由粒子平均面积和粒子

场密度决定，对于由稀疏区域和堆叠区域所组成的

粒子混合区域，可参考稀疏区域的粒子平均面积和

密度设定参量．对于子图像所有区域均为堆叠区域

的参量数值，可参考临近稀疏区域或混合区域的面

积与密度参量，也可根据撞击试验数值仿真分析结

果设定．

假设粒子堆叠区域Ω为二维连通区域，需将Ω

划分为子区域ω＝｛ω犻｝，犻＝１，．．．，狀，使得ω犻的形状

接近正方形以获取较好的可视化效果，且ω犻的面积

为给定值．

总体思路为：首先将Ω划分为规则子区域ε＝

｛ε犻｝，犻＝１，．．．，犿，其中犿＝狀犽，犽为正整数．然后

将若干ε犼区域合成一个ω犻区域，即有

ω犻＝｛ε犼１，ε犼２，…，ε犼犽｝ （１）

合成取ε犼１，ε犼２，…，ε犼犽区域的包络边界即可．具

体算法如下：

１）将Ω划分为凸子区域

将Ω划分为凸子区域的方法是将其划分为三

角形，可借助二维Ｄｅｌａｕｎａｙ三角形网格生成算法，

二维Ｄｅｌａｕｎａｙ三角化的定义为任意点集ＰＳ中所有

顶点对应的Ｄｅｌａｕｎａｙ三角形的并集是对点集的一

个三角形剖分，该算法较为成熟，本系统采用

Ｔｒｉａｎｇｌｅ
［１１］．

在实现过程中需要判断空间点是否在区域内

部，首先将Ω划分为若干个凸子区域犆＝｛犆犻｝，其中

犆犻由线段表示，以顺时针给出，则可以根据给定点

及点到线段的两条直线的叉积来确定点是否在区域

内部．

假设构成犆犻的某线段起始点犪的坐标为（犪狓，

犪狔），终点犫的坐标为（犫狓，犫狔），给定点犺的坐标为

（犺狓，犺狔），此时计算叉积

犺犪×犺犫＝（犪狓－犺狓）（犫狔－犺狔）－（犪狔－犺狔）

　（犫狓－犺狓） （２）

如果点犺与所有构成犆犻 的线段叉积得到的值

小于零说明点犺在犆犻内部．

２）得到Ω的一个规则化剖分ε规则化剖分借鉴

桶排序思想，即将Ω所在的空间区域规则的剖分为

若干个正方形，在桶排序中这些正方形称为桶．假设

狓ｍｉｎ／狓ｍａｘ和狔ｍｉｎ／狔ｍａｘ分别为构成Ω边界点坐标值在

两个方向的最小／最大值，狉狉为桶边长，则在狓和狔

两个方向桶的个数由式（３）确定．

狀狓＝
狊１［ ］狉狉 ＋１，狀狔＝

狊２［ ］狉狉 ＋１ （３）

式中狊１、狊２ 分别是Ω在狓 和狔 方向的长度．所有桶

在两个方向上是按照自然序号排列，可以由其在两

个方向的编号（犐狓，犐狔）确定，构成桶的四个节点的坐

标分别为

狓ｍｉｎ＋狉狉×（犐狓－１），狔ｍｉｎ＋狉狉×（犐狔－１） （４）

狓ｍｉｎ＋狉狉×犐狓，狔ｍｉｎ＋狉狉×（犐狔－１） （５）

狓ｍｉｎ＋狉狉×犐狓，狔ｍｉｎ＋狉狉×犐狔 （６）

狓ｍｉｎ＋狉狉×（犐狓－１），狔ｍｉｎ＋狉狉×犐狔 （７）

如果四个点都在Ω内部，则认为本桶是属于ε的．

３）由ε合成ω

通过将ε中的正方形通过组合形成ω，根据值犽

可以确定由多少个ε犻组成一个ω犻，然后这些ε犻中属

于区域内部的那些正方形的外边界构成ω犻的边界．

由于构成ω犻的ε犻集合不一定是连通的，因此，首先

将要将连通的ε犻组成一个集合，然后再找这些集合

的外包络边界．

形成连通集合ξ时采用贪婪算法，其过程为：找

到一个出发点，将其加入待搜索集σ；将σ加入到ξ；

搜索所有属于σ的正方形相邻的正方形集合；将属

于ε，但不属于ξ的正方形加入领域集η；若η＝φ，则

搜索结束，否则将σ＝η，转至犫；得到ξ，可获得其外

包络边界，则这个外边界构成所需的ω犻．

图２给出一个堆叠区域划分示例．最终结果对

原始区域边界的逼近度取决于图２（ｃ）中规则化的

细分程度，细分程度越高，对边界拟合度越好，但需

要花费更长的时间．

０１９
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图２　粒子场堆叠区域网格剖分

Ｆｉｇ．２　Ｍｅｓｈｇｅｎｅｒａｔｉｏｎｉｎｓｔａｃｋｅｄａｒｅａ

３　粒子轮廓提取

粒子图像轮廓实质上是粒子边缘所组成的封闭

区域，图像信号的一阶微分有最大值，二阶微分过零

点即为图像边缘．梯度对应于一阶导数，基于梯度运

算的算子是一阶微分算子．对于一个连续函数犳（狓，

狔），它在位置（狓，狔）的梯度可表示为一个矢量（两个

分量分别为沿狓／狔方向的一阶导数）

犳（狓，狔）＝
犌狓

犌
［ ］

狔

＝

犳
狓

犳


熿

燀

燄

燅狔

（８）

由于数字图像是离散的，计算偏导数犌狓 和犌狔

时，可用差分代替微分．为计算简便，采用小区域模

板或图像卷积来近似计算差分．采用不同的模板计

算犌狓 和犌狔 可产生不同的边缘检测算子．由于

Ｓｏｂｅｌ结合了Ｇａｕｓｓｉａｎ平滑和微分，对图像噪音具

有一定的鲁棒性，因此采用Ｓｏｂｅｌ算子计算图像

差分．

图３所示为不同区域粒子场轮廓提取结果，图

３（ａ）为子图像，（ｂ）为轮廓图像．

图３　粒子场轮廓提取

Ｆｉｇ．３　Ｃｏｎｔｏｕｒｅｘｔｒａｃｔｏｆｐａｒｔｉｃｌｅｆｉｅｌｄ

对于每一个轮廓，可通过轮廓逼近的方法减少

轮廓描述点，从而达到减少三维形体三角面片的

目的．

４　粒子场三维空间投影

经过网格化和粒子轮廓提取后，得到一系列单

一粒子的二维轮廓点坐标，还需要将其投影到矩形、

锥形或柱形等特定的三维投影空间中去．图４为锥

形空间投影示意．

图４　粒子场锥形空间投影

Ｆｉｇ．４　Ｐｒｏｊｅｃｔｉｏｎｏｆｃｏｎｅｐａｒｔｉｃｌｅｆｉｅｌｄ

设锥形投影空间高度为犎，宽度犠，在某一犡犣

圆锥截面上有两个粒子犘１、犘２，其中心坐标分别为

（狓１，狔０）和（狓２，狔０），通过式（９）可计算其圆锥截面

半径

狉＝（狑／２）狔０／犎 （９）

如果粒子横坐标狓小于等于狉（犘１），则表示该

粒子位于圆锥体内，则其狕坐标为

狕＝ 狉２－（狑／２－狓１）槡
２
ｓｉｎ（θ） （１０）

式中，θ为随机整数，意为在犡犣圆锥截面上粒子在

狕方向上的随机投影．

如果粒子横坐标狓大于狉（犘２），则表示该粒子

位于圆锥体外，则采用矩形投影，其狕坐标为

狕＝（狑／２－狓２）ｓｉｎ（θ） （１１）

图５为矩形空间投影和锥形空间投影三维可视

图５　粒子场空间投影

Ｆｉｇ．５　Ｐｒｏｊｅｃｔｉｏｎｒｅｓｕｌｔｓｏｆｐａｒｔｉｃｌｅｆｉｅｌｄ

１１９
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化示意．

５　粒子场演化过程模拟

经过三维空间投影后，得到每一个粒子的轮廓

点数及其三维空间坐标．可通过３ｄｓＭＡＸＳｃｒｉｐｔ语

言在３ｄｓｍａｘ中读取、导入和显示粒子场，并构造

每一个粒子的运动轨迹，模拟粒子场演化过程．

获得每一个粒子的轮廓点数及其三维空间坐

标，该坐标实际上仅为其在犡犢平面上的投影，如果

要构成三维形体，还必须赋予粒子一定的厚度．首先

构造由轮廓点连接而成的闭合区域，然后计算前两

个轮廓点之间的距离作为粒子三维形体的厚度．如

果粒子轮廓点数大于等于２，则类推，如果仅有一个

轮廓点，则构造单位立方体．

在３ｄｓｍａｘ中，由二维平面轮廓构造三维形体

通过挤出（Ｅｘｔｒｕｄｅ）效果实现．粒子运动轨迹需要用

户输入起始和最终运动位置，每一个粒子从起始位

置按设定的运动轨迹移动到最终位置的过程即为粒

子场演化过程．可设置粒子旋转等效果．

６　验证

图６（ａ）为零时图像，图６（ｂ）为摄像系统所拍摄

的某时刻脉冲激光全息图像．图７为该粒子场演化

过程模拟结果，当狋＝１００时，与拍摄时刻的全息图

像吻合较好．

图６　重构前激光全息图像（局部）

Ｆｉｇ．６　Ｌａｓｅｒｈｏｌｏｇｒａｐｈｉｃｉｍａｇｅｓｂｅｆｏｒｅｒｅｃｏｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ

（ｐａｒｔ）

图７　粒子场演化过程模拟（局部）

Ｆｉｇ．７　Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｏｆｐａｒｔｉｃｌｅｆｉｅｌｄ（ｐａｒｔ）

７　结论

本文基于同轴激光全息照相系统拍摄的防护结

构喷射和（或）溅射粒子场全息图像，对超高速撞击

防护结构粒子场进行了三维重构技术研究，并对重

构方案及若干关键步骤进行了详细阐述．重构结果

表明，无论是粒子场静态三维重构结果还是其演化

过程均与撞击试验所拍摄的全息图像吻合较好，验

证了该技术的有效性．

该技术存在的主要问题是高分辨率全息图像

（２００００×１００００）在三维重构之后生成的粒子数量

极大，从而导致其演化模拟和可视化显示对计算机

提出了极高的要求．通过调整全息图像大小，减少生

成的粒子数量可以缓解此问题，但同时势必降低可

视化效果．因此，建议系统运行在拥有较高内存和主

频的６４位机器上，同时需要综合可视化效果和系统

运行效能之间的平衡．

参考文献

［１］　ＺＨＡＮＧＹｏｎｇｑｉａｎｇ，ＧＵＡＮ Ｇｏｎｇｓｈｕｎ，ＺＨＡＮＧ Ｗｅｉ，犲狋

犪犾．Ｃｈａｒａｃｔｅｒｉｓｔｉｃｓｏｆｄｅｂｒｅｓｃｌｏｕｄｐｒｏｄｕｃｅｄｂｙｎｏｒｍａｌｉｍｐａｃｔ

ｏｆｓｐｈｅｒｉｃａｌｐｒｏｊｅｃｔｉｌｅｏｎｔｈｉｎｐｌａｔｅｓｈｉｅｌｄ［Ｊ］．犈狓狆犾狅狊犻狅狀犪狀犱

犛犺狅犮犽犠犪狏犲狊，２００７，２７（６）：５４６５５２．

张永强，管公顺，张伟，等．球形弹丸正冲击薄板防护屏碎片云

特性研究［Ｊ］．爆炸于冲击，２００７，２７（６）：５４６５５２．

［２］　ＬＩＮ Ｍｕｓｅｎ，ＰＡＮＧ Ｂａｏｊｕｎ，ＧＯＮＧ Ｈａｉｐｅｎｇ，犲狋犪犾．

Ｄａｍａｇｅｏｆ５Ａ０６ｗｈｉｐｐｌｅｓｈｉｅｌｄｃａｕｓｅｄｂｙｈｙｐｅｒｖｅｌｏｃｉｔｙｉｍｐａｃｔ

ｏｆＡｌ２０１７ｓｐｈｅｒｅ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犃狊狋狉狅狀犪狌狋犻犮狊，２００９，３０（４）：

１６８６１６９２．

林木森，庞宝君，龚海鹏，等．球形弹丸超高速正撞击 Ｗｈｉｐｐｌｅ

防护结构损伤分析［Ｊ］．宇航学报，２００９，３０（４）：１６８６１６９２．

［３］　ＬＩＵＳｅｎ，ＸＩＥＡｉｍｉｎ，ＨＵＡＮＧＪｉｅ，犲狋犪犾．Ｆｏｕｒｓｅｑｕｅｎｃｅｓ

ｌａｓｅｒｓｈａｄｏｗｇｒａｐｈｆｏｒｔｈｅｖｉｓｕａｌｉｚａｔｉｏｎｏｆｈｙｐｅｒｖｅｌｏｃｉｔｙｉｍｐａｃｔ

ｄｅｂｒｉｓｃｌｏｕｄ［Ｊ］．犑狅狌狉狀犪犾狅犳犈狓狆犲狉犻犿犲狀狋狊犻狀犉犾狌犻犱犕犲犮犺犪狀犻犮狊，

２０１０，２４（１）：１５

柳森，谢爱民，黄杰，等．超高速碰撞碎片云的四序列激光阴影

照相［Ｊ］．实验流体力学，２０１０，２４（１）：１５．

［４］　ＬＩＺｕｏｙｏｕ，ＬＩＺｅｒｅｎ，ＹＥＹａｎ，犲狋犪犾．Ｍｉｃｒｏｊｅｔｐａｒｔｉｃｌｅｆｉｅｌｄ

ｍｅａｓｕｒｅｍｅｎｔｕｓｉｎｇｉｎｌｉｎｅＦｒａｕｎｈｏｆｅｒｈｏｌｏｇｒａｐｈｙ［Ｊ］．犔犪狊犲狉

犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，２００４，２８（１）：４５４７．

李作友，李泽仁，叶雁，等．微射流粒子场的同轴Ｆｒａｕｎｈｏｆｅｒ全

息测试［Ｊ］．激光技术，２００４，２８（１）：４５４７．

［５］　ＤＥＡＲＪＰ，ＬＥＥＨ，ＢＲＯＷＮＳＡ．Ｉｍｐａｃｔｄａｍａｇｅｐｒｏｃｅｓｓｅｓｉｎ

ｃｏｍｐｏｓｉｔｅｓｈｅｅｔａｎｄ ｓａｎｄｗｉｃｈ ｈｏｎｅｙｃｏｍｂ ｍａｔｅｒｉａｌｓ［Ｊ］．

犐狀狋犲狉狀犪犾犑狅狌狉狀犪犾狅犳犐犿狆犪犮狋犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，２００５，３２（１４）：

１３０１５４．

［６］　ＡＫＡＨＯＳＨＩＹ，ＫＡＪＩＭ，ＨＡＴＡＨ．Ｍｅａｓｕｒｅｍｅｎｔｏｆｍａｓｓ，

ｓｐｒａｙａｎｇｌｅａｎｄｖｅｌｏｃｉｔｙｄｉｓｔｒｉｂｕｔｉｏｎｏｆｆｒａｇｍｅｎｔｃｌｏｕｄ［Ｊ］．

犐狀狋犲狉狀犪犾犑狅狌狉狀犪犾狅犳犐犿狆犪犮狋犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，２００３，２９（１１０）：

８４５８５３．

［７］　ＤＥＳＴＥＦＡＮＩＳ Ｒ，ＳＣＨＡＦＥＲ Ｆ，ＬＡＭＢＥＲＴ Ｍ，犲狋犪犾．

Ｓｅｌｅｃｔｉｎｇｅｎｈａｎｃｅｄｓｐａｃｅｄｅｂｒｉｓｓｈｉｅｌｄｓｆｏｒｍａｎｎｅｄｓｐａｃｅｃｒａｆｔ

［Ｊ］．犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犑狅狌狉狀犪犾狅犳犐犿狆犪犮狋犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，２００６，３３

（１１２）：２１９２３０．

２１９



８期 葛双全，等：碎片超高速撞击防护结构粒子场三维重构

［８］　ＩＯＩＬＥＶＡＧ，ＢＡＳＨＵＲＯＶＶＶ，ＢＥＬＯＶＧＶ，犲狋犪犾．Ｍｕｌｔｉ

ｌａｙｅｒｅｄｓｈｉｅｌｄｉｎｇａｇａｉｎｓｔｈｙｐｅｒｖｅｌｏｃｉｔｙｓｐａｃｅｄｅｂｒｉｓ：ｃｏｎｃｅｐｔｕａｌ

ｓｔｕｄｙｏｆｉｍｐｌｅｍｅｎｔａｔｉｏｎｏｆｈｉｇｈｐｏｒｏｕｓｍａｔｅｒｉａｌｌａｙｅｒ［Ｊ］．

犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犑狅狌狉狀犪犾狅犳犐犿狆犪犮狋犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，２００３，２９（１

１０）：３５７３６７．

［９］　ＬＵＯＺｈｅｎｘｉｏｎｇ．Ｔｈｅｐａｒｔｉｃｌｅｆｉｅｌｄｈｏｌｏｇｒａｐｈｉｃｒｅｃｏｎｓｔｒａｃｔｉｏｎ

ａｎｄｔｈｅｉｍａｇｅｐｒｏｃｅｓｓｉｎｇｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ［Ｄ］．Ｍｉａｎｙａｎｇ：Ｃｈｉｎａ

ＡｃａｄｅｍｉｃｏｆＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇＰｈｙｓｉｃｓ，２００５：２０３４．

罗振雄．粒子场全息图的再现和图像处理技术研究［Ｄ］．绵阳：

中国工程物理研究院，２００５：２０３４．

［１０］　ＡＮＧＪＡ，ＨＡＮＳＣＨＥＢＤ，ＫＯＮＲＡＤＣＨ，犲狋犪犾．Ｐｕｌｓｅｄ

ｈｏｌｏｇｒａｐｈｙ ｆｏｒ ｈｙｐｅｒｖｅｌｏｃｉｔｙ ｉｍｐａｃｔ ｄｉａｇｎｉｓｔｉｃｓ ［Ｊ］．

犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犑狅狌狉狀犪犾狅犳犐犿狆犪犮狋犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，１９９３，１４（１

４）：１３２４．

［１１］　ＳＨＥＷＣＨＵＫＪＲ．Ｔｒｉａｎｇｌｅ：ａｔｗｏｄｉｍｅｎｓｉｏｎａｌｑｕａｌｉｔｙｍｅｓｈ

ｇｅｎｅｒａｔｏｒａｎｄｄｅｌａｕｎａｙｔｒｉａｎｇｕｌａｔｏｒ［ＥＢ／ＯＬ］（２００５０７２８）

［２０１１０５１０］．ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｃｓ．ｃｍｕ．ｅｄｕ／ｑｕａｋｅ／ｔｒｉａｎｇｌｅ．

ｈｔｍｌ．

犜犺狉犲犲犱犻犿犲狀狊犻狅狀犪犾犚犲犮狅狀狊狋狉狌犮狋犻狅狀狅犳犛犺犻犲犾犱犛狋狉狌犮狋狌狉犲′狊犘犪狉狋犻犮犾犲犉犻犲犾犱

犝狀犱犲狉犇犲犫狉犻狊′犎狔狆犲狉狏犲犾狅犮犻狋狔犐犿狆犪犮狋

ＧＥＳｈｕａｎｇｑｕａｎ，ＸＩＡＯＹｏｎｇｈａｏ，ＺＨＡＯＳｈｉｃａｏ
（犐狀狊狋犻狋狌狋犲狅犳犆狅犿狆狌狋犲狉犃狆狆犾犻犮犪狋犻狅狀，犆犺犻狀犪犃犮犪犱犲犿狔狅犳犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵犪狀犱犘犺狔狊犻犮狊，犕犻犪狀狔犪狀犵，犛犻犮犺狌犪狀６２１９００，犆犺犻狀犪）

犃犫狊狋狉犪犮狋：Ｔｏｓｉｍｕｌａｔｅｔｈｅｅｖｏｌｕｔｉｏｎｏｆｓｐｒａｙｉｎｇ／ｓｐｕｔｔｅｒｉｎｇｐａｒｔｉｃｌｅｆｉｅｌｄｉｎｓｐａｃｅｃｒａｆｔｓｈｉｅｌｄｓｔｒｕｃｔｕｒｅ

ｍａｔｅｒｉａｌｕｎｄｅｒｄｅｂｒｉｓ′ｈｙｐｅｒｖｅｌｏｃｉｔｙｉｍｐａｃｔａｎｄｏｂｔａｉｎｉｔｓｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ，ａｓｔｕｄｙｗａｓｍａｄｅｏｎｅｘｐｌｏｒｉｎｇ

ｔｈｒｅｅｄｉｍｅｎｓｉｏｎａｌｒｅｃｏｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙｏｆｄｅｂｒｉｓ′ｈｙｐｅｒｖｅｌｏｃｉｔｙｉｍｐａｃｔｐｒｏｃｅｓｓｂａｓｅｄｏｎｌａｓｅｒ

ｈｏｌｏｇｒａｐｈｉｃｉｍａｇｅｓ．Ｔｈｅｈｏｌｏｇｒａｐｈｉｃｉｍａｇｅｗａｓｐｒｅｐｒｏｃｅｓｓｅｄｔｏｄｉｖｉｄｅｉｔｉｎｔｏ３００×３００ｓｕｂｉｍａｇｅｓａｎｄ

ｔｒｉａｎｇｕｌａｒｍｅｓｈａｌｇｏｒｉｔｈｍｗａｓａｐｐｌｉｅｄｉｎｓｕｂｉｍａｇｅｓｏｆｔｈｅｓｔａｃｋｅｄａｒｅａ；ｔｈｅｎｔｈｅｃｏｎｔｏｕｒｏｆｔｈｅｐａｒｔｉｃｌｅ

ｗａｓｅｘｔｒａｃｔｅｄｗｉｔｈＳｏｂｅｌｏｐｅｒａｔｏｒａｎｄｐｒｏｊｅｃｔｅｄｉｎｔｏｓｐｅｃｉｆｉｃｓｐａｃｅｔｏｆｏｒｍｔｈｒｅｅｄｉｍｅｎｓｉｏｎａｌｓｈａｐｅ；ｔｈｅ

ｐａｒｔｉｃｌｅｆｉｅｌｄｅｖｏｌｕｔｉｏｎｓｔｅｐｓｗｅｒｅｐｒｅｓｅｎｔｅｄｂａｓｅｄｏｎＭＡＸＳｃｒｉｐｔｌａｎｇｕａｇｅ．Ｔｈｅｅｘｐｅｒｍｅｎｔａｌｒｅｓｕｌｔｓｒｅｖｅａｌ

ｔｈｅｖａｌｉｄｉｔｙｏｆｔｈｉｓｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ，ａｎｄｂｏｔｈｓｔａｔｉｃｒｅｃｏｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｒｅｓｕｌｔｓａｎｄｐａｒｔｉｃｌｅｆｉｅｌｄｅｖｏｌｕｔｉｏｎａｇｒｅｅｗｉｔｈ

ｔｈｅｅｘｐｅｒｍｅｎｔａｌｉｍａｇｅｓｑｕｉｔｅｗｅｌｌ．Ｔｈｅｍｅｔｈｏｄｐｒｏｖｉｄｅｓａｎｅｗｉｄｅａｔｏｒｅｓｅａｒｃｈｔｈｅｓｐａｃｅｃｒａｆｔｓｈｉｅｌｄ

ｓｔｒｕｃｔｕｒｅｄａｍａｇｅｅｆｆｅｃｔｓｃａｕｓｅｄｂｙｄｅｂｒｉｅｓ．

犓犲狔狑狅狉犱狊：Ｄｅｂｒｉｓ；Ｈｙｐｅｒｖｅｌｏｃｉｔｙｉｍｐａｃｔ；Ｔｈｒｅｅｄｉｍｅｎｓｉｏｎａｌｒｅｃｏｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ；Ｍｅｓｈｓｕｂｄｉｖｉｓｉｏｎ

３１９


