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借助于匹配空间泸波器进行图形识别是平移不变，并没有转动不变，平移和转动不变的

圆形识别可以使用极座标谐波泸披器来实现。处理目标信息f(r.O)可以展开成它的极座标谐

披分量 z

f(r , ()) = ~ fm(r)ej刑。，

其中

以r )=去 (n 如，。川W
具有传递函数 H(儿.h)的一个极坐标谐波泸波器与处理目标信息的极坐标谐波分量之一相匹 

配:

H(fx, fy)=F 徐 {f，. (x， y斤 ，

其中 F*{ }表示共辄傅立叶变换式，并且

f,. (x , y) -fJl (r)ejM9 

在光学图形识别系统中，泸披函数 H(!. ， β)可用计算机产生的全息图得到。

极坐标谐波的次数 M可以根据比较信息目标和其它目标之间不同级次 (m) .的鉴别率来

选择，然而噪声降低了每一级的鉴别力，为比较不同级的谐波泸波器，我们计算了每一级皿

在输出几率密度 P，(i) 和 Pb(i)之间的可分离性。 PI (i) 和 Pb (i)分别相应于输入处理目标和目

标信息。

Q=1 一 j 二二"dρ归Pt川川川t川川ω(υωi订叭)
这里 i是归一化的输出光强度。

假定输入图象中的噪声为 Gaussian 型自噪声，并可相加，则极座标谐波泸波器的输出

几率密度为 Rician 函数 z

P，(i)=(SNR)exp{一 (SNR) (i +l) }Io(2(SNR) J了〉
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这里 10 ( )是修正的零级 Bessel 函数， A(m)和 B(m)分别是处理目标和目标的输出信号峰

值。当输入噪声功率谱密度为 N归时，讯号和噪声之比也依赖于级次 ill :

SNR=4 A(m ) 
→一

A 矶n

因此，极坐标谐波泸波的器质因子 Q 是

忡， 对于 A <， B

Q=h-(SNR)exp{一年[1 +手J} f~ ι (2 (SNR) J了)
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·ι(2 (川〉杂了)了· e却C一(川
对于A>B

这里 SNR， A 和 B都依赖于级次 m。

本文给出了 Q 的通用曲线，介绍了为识别以一般复杂目标为背景的飞机所选择的极坐标

谐披级 M 的例子.
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