
器密度控制在 0 . 6 左右。

(2) l /I H忡，但〉 户的制备

在 P2 平面直接对 B 的强度进行记录经显影处理得

TE忡，但)= [ ! H仙，的 12J -γ /2

控制 γ= 2 则

T2 (u， 但)=l/I B (u， 但)1 '

l/IH(u， 但)1 2 用 10E75 干板p 用 D-165(1: 4)显影液p 显影温度 190C，搅拌 82 次/分(上下运动)， 得 r ",, 2, 

动态范围密度 0.6-2 . 3。

采用上述方法制好滤波器后，放置到制作它时的原位p 把 g(x飞 ν' )放置在 P1 平面3 则在 Pa 平面得到我

们需要的处理象。

编码孔三维成象的若干问题

中国科学院上海光机所 刘立人

编码孔成象技术主要用于 X 光或 γ射线的三维分层成象，原理基于光信息处理中的卷积编码和解卷积

成象p 它能用光学方法实现象的动态显示，对于医疗诊断及其它一些应用具有相当意义。

本文先介绍了一般原理，然后分析了非冗余点分布编码孔的成象层次分辨率。文中提出和分析了两种

用普通白光相关解码的新方法，一种是以改变波长来变化傅里叶谱的大小而得到假彩色分层P 它不同于通常

的改变焦距的方法。另一种是直接用光学模拟卷和、计算机解码2 基于光学模拟 X 光的实验结果，设想了一

种简单的实时处理系统。

图象光学相关与相减处理

中国科学院广东七。一研究所 黄乐天 邹国辉 杨世宁 赵大军 黄世峰

图象相关处理是用匹配滤频和光学相关等方法把两个图象作比较，求出这两个图象之间的相互依存关

系，抽取图象中所希望得到的信息，从而实现图象特征识别和检出目标。

为了从各种字符的图象中识别所需要的字符， 如 "TO月中的 UT"、 "701川中的"0") 首先把需要检出的字

符((T川'0"信号等;(其振幅透过率表为 gl (X1 , !11))置于输入平面的原点位置，同时与位于输入平面离原点距离

为钩的针孔一起，用准直相干光照明，经透镜作傅里叶变换后， 在颇谱面记录全息图，控制照相干板的 γ=2，.

制得全怠匹配烛频片。

进行图象识别时，把制作得的滤颇片放回原来作全息照片时的位置处，挡住针孔p 把被处理的字符国象

(其振幅透过率表为 g2(X1， Y1))放置在输入平面P 用准直t目干光照明， 则在输出平面上的复振Iri3í分布为t

Ua (句， Ya)=g2(XS , Ys) 十 gl(XS， Ys)食9~ (Xa， Ys) ( 92(XS, Ys) 

+92(X~， Ys)食91(X8， Ys )⑧ò(句， Ys-Yo) 十 92(3.弘 Ys)⑧91(XS， Ys )⑧δ(句，的 +Yo)

式中为是相关运算符号，⑧是卷积运算符号。 式中第三项是相关项，当 92= 91 时(即，同一字符，如呼。"

中的 ((1飞 "701" 中的 "0"， ((噪声中的信号检测"中的"信号勺，在相关1页的位置上将出现一亮点。 t去此办法

也可进行其他图象的识别。

为从迭加了网络的原始图象中除去网络，首先用网络制作空间掠频片， 然后把这一洁、频片放在频谱面

上，利用空间 i滤频方法p 从选加了网络的原始图象中除去网络。

• 48 '. 


